Ponadczasowe Gry

DOMINO

W grze wykorzystuje si¢ klocki (domina), ktére maja ksztatt prostokatéw, na ktérych obydwu
koncach znajduje si¢ pewna liczba oczek od 0 do 12. W zestawie do gry wystepuja klocki z
kazda kombinacjg oczek i kazda kombinacja wystepuje doktadnie jeden raz. Rozgrywka Na
poczatku kazdy z graczy otrzymuje po 7 klockéw i jeden z uczestnikdw zostaje wylosowany
jako rozpoczynajacy. Wyktada on dowolny ze swoich klockéw, rozpoczynajac tzw. tancuch,
do ktorego koncow gracze nastgpnie doktadajg kolejno po jednym dominie, ale w ten sposéb,

ze liczba oczek na koncach stykajacych si¢ klockow musi by¢ jednakowa.

https://www.gry.pl/gra/dominoes-classic

PANSTWA/MIASTA

Wylosowanie litery — jeden z graczy wymienia w pamieci po kolei wszystkie litery alfabetu,
zaznaczajac glosno moment, w ktérym zaczyna (zwyczajowo glosno wypowiada XYZ),
za$ inny, wczesniej ustalony gracz, w wybranym przez siebie momencie mu przerywa.
Litera, na ktorej przerwano wyliczanie alfabetu, jest wlasnie wybrang literg (jesli wyliczanie
alfabetu nie zostalo przerwane przed dojsciem do konca, zaczyna si¢ ono od nowa).
UWAGA: Nie wolno wymawiaé liter A, E, N, O, Q, V, X, Y. Od momentu wylosowania
litery wszyscy gracze zaczynaja wpisywa¢ do swoich tabelek stowa zaczynajace si¢ na
wylosowang liter¢ — do kazdej kolumny tabelki po jednym stowie pasujacym do danej
kategorii. Wpisywane wyrazy nie powinny by¢ wyrazeniami zbyt ogolnymi. Wpisywanie
stow konczy sie, gdy ktory$ z graczy wpisze odpowiednie stowa do wszystkich kolumn

tabelki 1 glo$no to oznajmi.

https://panstwamiastaonline.net/new-game.xhtml



https://www.gry.pl/gra/dominoes-classic
https://panstwamiastaonline.net/new-game.xhtml

STATKI

Gra moze si¢ toczy¢ zardwno na kartce papieru, jak i specjalnej planszy. Kazdy z graczy
posiada po dwie plansze o wielkosci, zazwyczaj, 10x10 pol. Kolumny sg oznaczone poprzez
wspotrzedne literami od A do J 1 liczbami 1 do 10. Na jednym z kwadratéw gracz zaznacza
swoje statki, ktorych potozenie bedzie odgadywatl przeciwnik. Na drugim zaznacza trafione
statki przeciwnika i oddane przez siebie strzaty. Statki ustawiane sg w pionie lub poziomie,
w taki sposob, aby nie stykaly si¢ one ze sobg ani bokami, ani rogami. Okrety sa rdznej
wielkos$ci 1 zazwyczaj wigcej jest jednostek o mniejszej wielkosci, np. gracze mogg posiadac
po jednym czteromasztowcu wielkosci czterech kratek, dwoch tréymasztowcach wielkosci
trzech kratek, trzech dwumasztowcach o wielkosci dwoch kratek 1 po czterech
jednomasztowcach. Trafienie okrgtu przeciwnika polega na strzale, ktory jest odgadnigciem
potozenia jakiego$ statku. Strzaly oddawane s3 naprzemiennie, poprzez podanie
wspotrzednych pola (np. BS). W przypadku strzatu trafionego, gracz kontynuuje strzelanie
(czyli swoj ruch) az do momentu chybienia. Zatopienie statku ma miejsce wowczas,
gdy gracz odgadnie potozenie catego statku. O chybieniu gracz informuje przeciwnika

stowem ,,pudto”, o trafieniu ,trafiony” lub ,,(trafiony) zatopiony”.
Wygrywa ten, kto pierwszy zatopi wszystkie statki przeciwnika.

https://www.gry.pl/gra/wojna-morska
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